SAN KELLER HOMELESS IN LUZERN

UG Luzerner Theater, vom 3. bis 10. Marz 2001

Konzept

Eine Aktion von San Keller auf Einladung und in Zusammenarbeit mit value. Projekt mit einer Installation im
UG im Rahmen der ,Kuratierten Monate®.

value hat den Aktionskinstler San Keller eingeladen, fiir eine Woche in Luzern zu leben. Die Spielregel war
einfach und prazis: San Keller wiirde sich im Radius von einem Kilometer um das UG aufhalten und weder
Essen und Geld dabei haben. Die Luzerner Bevélkerung war aufgefordert, mit San Keller in Aktion zu treten.

Wahrend der ganzen Aktion blieb das UG des Luzerner Theaters durchgehend wahrend 168 Stunden geoff-

net. Daflr wurde ein Installation von value aufgebaut, die den Theaterraum in einen Wartesaal mit Getran-
keautomat und mit gelegentlichem Securitas-Besuch verwandelte.

Ausstellungsansichten
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Presseinformation “San Keller homeless in Luzern”:

Im Rahmen der “kuratierten Monate” findet im UG des Luzerner Theaters im Marz die Aktion
“San Keller homeless in Luzern”.

value (Christoph Lang und Stephan Meylan) haben den Kinstler San Keller eingeladen, mit ihnen
ein Projekt fur das UG zu entwickeln. Vom 3. bis 10. Marz 2001 wird San Keller in Luzern leben
und zwar ohne Essen, ohne Obdach, ohne Arbeit und ohne Geld. Er bewegt sich in einem
Umkreis von 1 km um das UG. Seine Aktion wird im 6ffentlichen Raum - vergéngliche - Spuren
und Zeichen hinterlassen.

Gleichzeitig zu San Kellers Obdachlosigkeit wird das UG zu einem 6ffentlichen Raum fur alle
gemacht: der Veranstaltungsraum wird umcodiert in eine Aufentaltsraum fur die Bevélkerung von
Luzern. Der Raum bleibt unbetreut druchgehend gedffnet: 24 Stunden am Tag, insgesamt 168
Stunden. Fur die Besucher steht ein Verpflegungsautomat, eine Sitzbank, ein Abfallkiibel und ein
Aschenbecher bereit. Der Raum wird von der Securitas regelmassig kontrolliert, am Morgen wird
er vom Putzpersonal des Luzerner Theaters gereinigt.

Finden Sie San Keller in der Stadt oder warten Sie im UG auf ihn. So oder so treten Sie mit ihm in
Aktion!

Die Aktion “San Keller homeless in Luzern” thematisiert die Unbehaustheit und schafft flr die
Bevdlkerung von Luzern Mdglichkeiten sich damit auseinander zu setzten:

- durch die Kontaktnahme mit San Keller, der in der Stadt durch die Zeichen die er hinterlasst
aufzuspuren ist

- indem man San Keller einen Schlafplatz anbietet, eine kleine Arbeit, ein Essen, ein Tausch von
Arbeit gegen Essen etc.

- indem man das UG besucht, wann immer man will, jeden Tag und jede Nacht und sich selber
dort etwas homeless flihlen kann, jemanden kennenlernt, jemanden zu sich nach Hause nimmt
oder zu jemandem nach Hause geht...

- indem man als Bewohner der Stadt die Bewohner der Stadt neu kennenlernt

Sind Sie bereit fiir San Keller? Spuren Sie ihm nach oder weichen Sie ihm aus? Offerieren Sie ihm
ein Mahlzeit, ein Obdach, eine Arbeit? Oder nicht?

San Keller ist 1971 in Bern geboren, lebt und arbeitet in Zirich und studiert am Studienbereich fur
bildende Kunst an der HGKZ. Weitere Aktionen: “San Keller und Schnittholz bauen fur Sie ein
Haus”, “San Keller schlaft an lhrem Arbeitsort”, “Die San Dance Company tanzt 125 Stunden”,
“Video a la Carte” u.s.w.

value (Christoph Lang und Stephan Meylan) haben im Oktober dieser Spielzeit die Reihe der

“kuratierten Monate” im UG mit “fake’n’real — Ein Labor zum Thema Simulationen” er6ffnet. ->
www.value-konzepte.ch
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San Keller
homeless in Luzern:

Eirne fkticn wund Ingtallptien van San Kellar auf Einla-
duneg und in Zusammanareit mit values Christoph
Lang wid Stephan Meylan) im Rahmen der douratier-
tan Monalte: m UG luz i
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